cz.4 wstepna obrobka maski.cz2

0:.01 - TWORZENIE MASKI

W oknie bocznym, klikng¢ ikone stonica, aby otworzy¢ panel maski, nastgpnie wybraé
opcje »tlo” w nowym okienku nlezy wybra¢
»nowa maska”

0:06 - MASKA TtO

Nowo powstala maska powinna nazywac si¢ ,,tto”, zmieniamy wartosci ,,podswietle-
nie” i ,,cienie” aby poprawic

......

0:21 - MASKA 0SOBY

W okienku maski tworzymy nowa maske,

zaznaczajac ,wybierz osoby”. program automatycznie znajdzie nam wszystkie osoby na
zdieciu, jedli s3 dobrze widoczne.

gdy wyswietla nam si¢ zaznaczone osoby wybieramy opcje ,wszyscy” i zjezdzajac nizej
(wciaz w okienku maski) podwierdzamy

stworzenie maski. zmieniamy nazwe maski na ,,0soby”. Uzywajac narzedzi ,,ekspozy-
cja’ ,podsiwetlenie” ,,cienie” ,,jaskrawos¢”

»kontraast” itp dostosowujemy wartosci aby uzyskac jak najleszpy efekt.

0.52 - KOPIOWANIE | EDYCJA MASKI

lewej strony ekranu klikamy ,,kopiuj” i w oknie

zaznaczamy opcje ,maskuj”. mozemy tym sposobem kopiowa¢ maske na inne zdiecia
uzywajac opcji ,wklej” i opcjonalnie zmienia¢

jej wartosci jesli bedzie taka potrzeba. Mozna zastosowac tez tryb czarno-biaty, w
oknie maski klikajac ,,cz-b”. mniej wyrazne

zdigcia mozna poprawic zmieniajac wartosci suwakow ,Wyostrzanie”, a mastepnie w
zakladce ,korekcja obiektywu” zaznaczy¢

»usun aberracje chromatyczng” oraz ,, wlacz korekcje obiektywu”. w zdigciach z duza
pusta prestrzenia mozna przyciac,

zmieniajgc okno maski na okno kadrowania (druga ikona). przyciete zdiecie nalezy
zapisac i nalozy¢ maske kozystajac z opcji

~wklej” lub ,,synchronizuj”



