Bl INTERFEJS

1. Pasek menu
Menu sklada si¢ z 11 elementow, kazdy ma wlasne zakladki z uzytecznymi funkcjami:

Plik: zapisywanie, otwieranie, udostepnianie, eksportowanie do Pdf 6w, Informacje o pliku,
wszystko w jednym miejscu dostepne w kazdym momencie.

Edycja: zawiera funkcje edycji projektu ale i samego interfejsu oraz programu czy nawet dosto-
sowywanie skrotow klawiaturowych (klawiszowych).

Obraz: Znajdziemy tu takie funkcje jak dostosowanie rozmiaru, rozdzielczosci, glebi bitowej,
tryby kolory (RGB, CMYK, lab), i wszelkie rodzaju narzedzia do dostosowania kolorystyki i
odcieni obrazu.

Warstwa: Wszystko zwiazane z warstwami oraz maskowaniem obrazu.

Tekst: Opcje dotyczgce typografi, fontéw, famania tekstu i rodzaju jezyka.

Zaznaczanie: Odnajdywanie i zaznaczanie konkretnych elementéw projektu.

Filtr: narzedzia dodawajace na nasz obraz najrézniejsze efekty i pozwalace go dowolnie prze-
ksztalcac.

Widok: ustawiena tego jak widzimy nasz projekt - wielkos¢, proporcje itp.
Wtyczki: zarzadzanie wtyczkami.

Okno: wiekszos$¢ najwazniejszych funkcji i narzedzi moze zosta¢ wyswietlkone bezposrednio na
obszarze roboczym, tu dostosujemy, ktére chcemy zeby byty widoczna

Pomoc: jesli masz jakie problemy z programem, lub chcesz uzyskac jakies informacje na jego
temat, wszystko tu znajdziesz.



Il INTERFEJS

2. Pasek opcji

Zaleznie od tego jakie wybierzemy narzedzie pasek bedzie si¢ roznil. Mozna w nim dostosowy-
wacé wielkos¢ narzedzie, jego kolor (jesli takowy posiada) site dzialania, przezroczysto$¢ czy tez
jego tryby lub nawet funkcje. Kazdy projekt wymaga indywidualnego podejscia wigc dostosowy-

wanie parametrow narzedzi jest istotng czescia.

3. Panel narzedzi

W Photoshopie znajduje si¢ w sumie ponad 70 rédznych narzedzi, liczac ich warianty i tryby
(stan na wersje 26.4.1) duza ich czes$¢ jest prosta i intuicyjna w uzyciu, a nie ktérym przyjrzymy
sie blizej w dalszej czesci kursu.

Oto lista najwazniejszych narzedzi w panelu narzedzi:

Narzedzie Przesuwanie - przesuwanie zaznaczen i warstw.

Narzedzie Zaznaczanie prostokatne - zaznaczanie prostokatnych obszarow.
Narzedzie Lasso - zaznaczanie dowolnych ksztattow.

Narzedzie Szybkie zaznaczanie - szybkie zaznaczanie obiektow.
Narzedzie Kadrowanie - przycinanie obszaru roboczego.

Narzedzie Kroplomierz - pobieranie kolorow z obrazu.

Narzedzie Pedzel - malowanie pociggnieciami pedzla.

Narzedzie Stempel - klonowanie cz¢sci obrazu.

Narzedzie Gumka - usuwanie pikseli z obrazu.

Narzedzie Wypelnianie gradientem - wypelnianie obszaréw gradientem.
Narzedzie Rozmazywanie - rozmazywanie pikseli w obrazie.

Narzedzie Sciemnianie - przyciemnianie obszaréw obrazu.

Narzedzie Pioro - tworzenie $ciezek wektorowych.

Narzedzie Tekst - wprowadzanie tekstu do obrazu.

Narzedzie Zaznaczanie $ciezki - zaznaczanie i modyfikowanie $ciezek.
Narzedzie Ksztalt - rysowanie ksztaltéw wektorowych.

Narzedzie Raczka - przesuwanie widoku obrazu.

Narzedzie Zoom - powickszanie i pomniejszanie widoku.

Warto pamigtac, ze pod niektorymi ikonami narzedzi kryja sie dodatkowe opcje, dostepne po
kliknieciu i przytrzymaniu lewego przycisku myszy oraz po kliknieciu trzech kropek w dolnej
czesci panelu dostaniemy.



Bl INTERFEJS

4. Panele
Dowolnie dostosowywane zakladki, bedgce rozszerzeniem narzedzi lub calkiem nowymi opcja-
mi. Dzieki nim mamy pod rekg wszystkie bardziej zaawansowne opcje Programu przdatne

podczas pracy.

5. Obszar roboczy
To na nim odbywa si¢ cala praca nad projektem. Na bierzaco wyswietla wszelkie zmiany w obra-
zie i wizualizuje nasze postepy, mozna mie¢ odpalone kilka obszaréw roboczych jednoczesnie by

lepiej zarzadzac naszg praca.



